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KOKOAMINEN

(1) Kun olet asettanut prikat alempaan varteen, aseta
alempi varsi omalle paikalleen etsimen kelan padlle.
Kiinnita kiristamalla ruuvi ja mutteri. Al& kirista liikaa.

(2) Yhdistaaksesi keskimmaisen varsiosan ylempé&an
ja alempaan varsiosaan, avaa vivun salvat ja kytke
kappaleet toisiinsa. Kun olet saatanyt laitteen mitan
oman pituutesi mukaiseksi, paina salvat kiinni.

(3) Kierra kelan kaapeli varren ympérille venyttamatta
sita liikaa. Kytke sitten liitin laitekoteloon kelan
tulolitantaan ja varmista se kiristamalla mutteri.
Kiristdessasi saatat kuulla naksahduksia, jotka
osoittavat, etta liitin on kiinnittynyt.

-

\

J

(4) Jos haluat saataa kyynartukea, irrota ensin ruuvit.
Kun olet livuttanut kyynartukea yhden pykalan
ylds- tai alaspain, kohdista reidt ja varmista kiinnitys
kiristdmalla ruuvit. Voit kiinnittda vararuuvin tyhjaan
reikaan, jos et halua kadottaa sitéa.

(5) Aseta kyynartuen hihna kuvassa nakyvalla tavalla
ja saada se kasivarren koon mukaan seka Kirista.
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LAITTEEN ESITTELY

1. LCD-Naytts

2. Virta- Ja Asetusnappi

Kytke laite paélle painamalla painiketta 3 sekunnin ajan.
Voit siirtyd asetuksiin tai poistua niista painamalla
kerran. Kytke laite pois paalta painamalla pitkaan.

Huom: Kun olet asetuksissa, painikkeen painaminen
pitkaan ei sammuta laitetta.

3. Pinpoint & Discrimination -Painike

Painamalla tata painiketta pitkdan paanaytossa
voit madrittdd kohteen tarkan sijainnin  (pinpoint).
Painamalla t&ta painiketta lyhyesti voit vaihtaa eri
erotteluasetusten valilla.

4. Taajuus- & Hairionvaimennuspainike

Tata painiketta lyhyesti painamalla voit
valita toimintataajuuden monitaajuus- ja
yksitaajuusvalikoimasta. Painamalla tatd painiketta
pitkaan voit poistaa hairiot automaattisesti.

5. Oikea- Ja Vasen-Painikkeet
Paanaytossa painikkeita kaytetaan tilojen valilla
siirtymiseen ja asetusvalikossa asetusten selaamiseen.

6. Plus (+) Ja Miinus (-) Painikkeet

Paandytossé painikkeita kaytetddn herkkyyden
lisddmiseen tai alentamiseen, ja asetusvalikossa
painikkeita kaytetaan asetustasojen muuttamiseen.

7. Kaiutin

8. LED-Valo

9. Etsimen Kelan Tuloliitanta

10. Langalliset Kuulokkeet Ja Latausliitantapistoke

TARKEAAI Jos pistorasiaan ei ole kytketty kuulokkeita
tai latauskaapelia, pida se suljettuna kierrekorkilla.

TARKEAAI

Tassa  kayttoohjeessa kaytetaan parasta mallia
TRIPLE SCORE havainnollistamistarkoituksessa.
Osa kuvatuista ominaisuuksista ja asetuksista EIVAT
esiinny SCORE- ja DOUBLE SCORE -malleissa.
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NAYTTO
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AKKUA KOSKEVAT TIEDOT

SCOREsssa on  sisdanrakennettu 3250 mAhn
litiumpolymeeriakku.

Akun kayttoaika vaihtelee 5-12 tunnin valilla. Akun
kayttoaikaan vaikuttavat tekijat, kuten kayttétaajuus,
kaiuttimen tai langallisten/langattomien kuulokkeiden
kaytto. nayton taustavalo, LED-taskulamppu jne.

Lataaminen
Lataa SCORE ennen ensimmaista kayttoa.

Tyhjan akun lataaminen kestaa noin 3-4 tuntia.

Lataa akku asettamalla laitteen mukana toimitetun
kaapelin toinen paa langallisten kuulokkeiden / laturin
tuloliitantaan ja toinen paa lataussovittimeen.
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Voit ladata laitteen tavallisella 5V 2A (vahintaan) USB-

virtalahteella. Latausaika pitenee, jos lataat laitteen
tietokoneen USB-portin kautta.

Vihrea LED-valo vilkkuu, kun laite on latautumassa.
Kun lataus on valmis, vihrea LED-valo palaa tasaisesti
ja akun kuvakkeessa nakyy 3 palkkia, mika osoittaa
taytta latausta.

Toiminta Powerbankin Kanssa

Voit syottaa virtaa jaladata akun myds varavirtaldhteella.
Aseta tata varten laturin mukana toimitetun kaapelin
toinen paad langallisten kuulokkeiden / laturin
tuloliténtaan ja toinen paa varavirtalahteeseen.
Huomaa, etta laitteeseen ei voi liittad langallisia
kuulokkeita, kun varavirtaldhde on liitetty laitteeseen.

TARKEAA! ALA kauta ilmaisinta veden alla, kun se
on kytketty varavirtalahteeseen.

VEDENPITAVA VAIHDETTAVA VARA-AKKU

Taté vedenpitdvaa ja ladattavaa akkua, joka on
saatavana erikseen, voidaan kagttaa, kun laitteen
sisdinen litiumpolymeeriakku on tyhja etka pysty
lataamaan akkua.
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Alhainen Akun Varaustaso

Nayton akkukuvake nayttaa akun varaustilan. Kun
varaus vahenee, myos akkukuvakkeen sisalla olevat
palkit vahenevat.

Kun akku on tyhja, naytton ilmestyy viesti "Lo” ja laite
sammuu.

AKKUA KOSKEVAT VAROITUKSET
Al& altista laitetta aarimmaisille lampatiloille (esimerkiksi
auton tavaratilassa tai hansikaslokerossa).

Ala lataa akkua yli 35° C (95° F) tai alle 0° C (32° F)
l&mpéotilassa.

SCORE-akun voi vaihtaa vain Nokta Detectors tai sen
valtuuttamat palvelukeskukset.
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OIKEA KAYTTOTAPA

lImaisimen ollessa toiminnassa laite saattaa havaita
mukanasi kantamat metalliesineet tai kenkasi ja

tuottaa virheellisia signaaleja.

lImaisimen ollessa toiminnassa laite ei havaitse
mukanasi olevia metalliesineitd tai kenkiasi, eikd se
tuota vaaria signaaleja.

OIKEA TAPA PYYHKIA LAITTEELLA

Vaara etsimen kelan kulma

X

Oikea etsimen kelan kulma

v

Vaara tapa pyyhkia laitteella
Tarkkojen mittaustulosten saavuttamiseksi on tarkeaa,

ettd etsimen kela on samansuuntainen maanpinnan
kanssa.

Oikea tapa pyyhkia laitteella

Etsimen kelan on oltava koko ajan maanpinnan
suuntainen.
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PIKAOPAS

1) Kytke laite paélle painamalla virta- ja asetuspainiketta
3 sekunnin ajan. Nayttoon ilmestyy latauspalkki ja sen
alla oleva ohjelmistoversio.

Nakta

2) Kun laite on kytketty paalle, se kaynnistyy
Park-tilassa ja Multi-tagjuudella. Voit vaihtaa tilaa
maasto-olosuhteiden mukaisesti. Loydat lisdtietoja
etsintamoodeista ja -taajuuksista jallempana tasta
kayttooppaasta.

TRIPLE

SLEORE
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3) Voit tarvittaessa lisata herkkyytta Plus (+) ja Miinus
(-) -painikkeilla. Herkkyyden lisddminen mahdollistaa
suuremman syvyyden. Jos ymparistd tai maapera
kuitenkin aiheuttaa laitteessa liiallista hairiota, sinun on
pienennettava herkkyytta.

4. Jos laite vastaanottaa hairioita, kun herkkyysasetusta
nostetaan, voit kytkea hairionpoiston paalle painamalla
pitkaan Taajuus ja hairionpoisto -painiketta ennen
herkkyysasetuksen pienentamista.

5) Voit aloittaa etsinnan!
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YLEISET JA TILAAN PERUSTUVAT
ASETUKSET

Tietyt asetukset ovat yhteisia kaikille tiloille; naiden
asetusten muutokset tulevat voimaan kaikissa tiloissa.

Useimmat asetukset ovat tilakohtaisia. ja ne vaikuttavat
vain kulloinkin valittuun tilaan; yhdessa tilassa tehdyt
muutokset eivat vaikuta muihin tiloihin.

Yleiset asetukset ja tilakohtaiset asetukset on esitetty
alla:

Yleiset Asetukset

f."’ Herkkuys (Sensitivity)

Aanenvoimakkuus (Volume)

-O:- Taustavalo (Backlight)

9 Bluetooth

’;'l;l Varina (Vibration)

NI/

.4 LED-Valo (LED Flashlight)

g
&
b

S B E
Q 1= =
) <

)

S

:
tm

3lg
"

2
tm

i
3

IPLE

g
&
b

™ g i

2
tm

:

IPLE

TRIPLE

Ohjelmakohtaiset Asetukset
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Mukautettu Hairionpoistokuvio
(Custom Discrimination Pattern)

Taajuus / Hairionpoisto
(Frequency / Noise Cancellation)

Maahairion Poisto
(Ground Balance)

Palautumisnopeus
(Recovery Speed)

Syvien Kohteiden Yksildiminen (dt)

Raudan Erottelu (Iron Filter)

Raudan Hylkiminen
(Iron Reject (Ir))

Maaaanen Vaimennus
(Ground Suppressor)

Aanen Vahvistus (AG)

Notch

Aanien Maara (Number of Tones)

Raudan Aanenvoimakkuus
(Iron Volume)

Aanen Katkaisupiste (Tone Break)

Erottelukyky

Pullonkorkkien Erottelu
(Bottle Cap Rejection)

== SISALTO
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ETSINTATILAT

SCORE ja DOUBLE SCORE tarjoaa 3 ja TRIPLE SCORE
tarjoaa 4 etsintatilaa, jotka on suunniteltu erilaisiin
maastoihin ja erilaisille kohteille.

1N ¥ SiE-—AN

Siirtyminen Hakutilojen Valilla

Voit siirtya tilojen valilla helposti kayttdmalla Oikea- ja

Vasen-painikkeita. Valittu tila nakyy kehystettyna.
kolikoiden ja  korujen

. .’. PARK
(t . etsimiseen kaupunkialueilla ja puistoissa,

Suunniteltu

joissa on paljon nykyaikaista roskaa (alumiinifoliota,
vetokorkkeja, pullonkorkkeja jne). SCORE- ja DOUBLE
SCORE -malleissa on 3 merkkiaanta puistotilassa. Laite
tuottaa matalan &animerkin rautametallien kohteille,
joiden tunnukset ovat 01-10, keskikorkean aanimerkin
kullalle ja ei-rautametalleille, joiden tunnukset ovat
11-41, ja korkean &animerkin ei-rautametalleille, joiden
tunnukset ovat 41-60. kuten hopealle, messingille
ja kuparille. TRIPLE SCORE -mallissa merkkiaanten
oletusarvoksi on asetettu 2, mutta tdssa mallissa
kayttaja voi muuttaa merkkidganten maaraa.

Tama tila on optimoitu keskikokoisille tai suurille
kolikoille seka koruille. Oletusarvoinen erottelu on
asetettu hylkaamaan kohdetunnukset 10:een asti
rautaisten kohteiden poissulkemiseksi.

gLl e e s o
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Hyvaksytyt ID:t
11-60

Hylatyt ID:t
1-10

Voit valttaa alumiinin Kkaltaisia kohteita kayttamalla
mukautettua erottelukuviota (Custom Discrimination
Pattern). Tassad kuviossa oletusarvoinen erottelu on
asetettu hylkaamaan kohdetunnukset 12:een asti.

1 10 20 30 40 50 60

T O T - S
- I

Hulatyt ID:t
1-12

Hyvaksytyt ID:t
13-60

Kultaiset kohteet voivat sijoittua 11-12 ID:n vélille. Kun
tama kuvio on valittuna, et voi havaita kohteita. joiden
tunnukset ovat 11-12.

Alumiinifolio tuottaa tyypillisesti kohdetunnuksen 11.
Muodosta riippuen sen kohdetunnus voi kuitenkin
nousta jopa 20:een.

Tassa tilassa voidaan kayttdd sekd uyksittaisia
taajuuksia etta useita taajuuksia. Voit valita haluamasi
taajuuden kohdetyypin perusteella. Monitaajuus Park-
tilassa mahdollistaa maksimaalisen syvyyden ja
erottelukyvyn. Talldin voi esiintya lievaa hairiota.

Pullonkorkit ovat detektoristeille ei-toivottuja kohteita,
ja metallinpaljastimet havaitsevat ne useimmiten ei-
rautapitoisina kohteina. Pullonkorkkien hulkaysasetus
on lisatty Park-tilaan oletusarvoisesti SCORE- ja
DOUBLE SCORE -malleissa. Taman ominaisuuden avulla
voit erottaa pullonkorkit rautana. Tama ominaisuus
toimii vain Multi-taajuudella. TRIPLE SCORE -mallissa
kayttaja voi muuttaa Bottle Cap Rejection -asetusta, ja
oletusarvoksi on asetettu nolla (Q).
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== SISALTO

~— FIELD
. Suositellaan  kolikoiden ja  reliikkien

==————) ctsintaan laitumilla  ja  viljellyilla/

kynnetuilla pelloilla.

Nailla alueilla voi esiintya rautapitoisia jatteita

ja koksia. Jos haluat tunnistaa Kolikot ja reliikit
helpommin tallaisten roskien joukosta, voit kayttaa
mukautettua erottelukuviota (Custom Discrimination
Pattern). Tassa kuviossa oletusarvoinen erottelukyky
on asetettu hylkaamaan kohteen tunnukset 12:een
asti. Tassa tilassa on 2 aanimerkkia, ja aanimerkin
katkaisukohdaksi on asetettu 12 SCORE- ja DOUBLE
SCORE -malleissa. Aanien maara (Number of Tones)
ja aanten katkaisupisteen (Tone Break] tasot ovat
SCORE- ja DOUBLE SCORE -malleissa Field-tilassa
asetettu 2 aanelle ja 12:ksi, eika kayttaja voi muuttaa
niitd. TRIPLE SCORE -mallissa kayttaja voi saataa
aanien lukumaaraa (Number of Tones) ja &anien
katkaisupisteita (Tone Break).

Tassa tilassa voidaan kayttaa seka yksittaista taajuutta
ettd useita taajuuksia. Monitaajuus Field-tilassa
mahdollistaa maksimaalisen syvyyden ja erottelukyvyn.

Tunnusten 11-15 ID-erottelukyky on erilainen
Park- ja Field-tilassa. Saatat ndhda eri tunnuksen
kussakin tilassa kohteille, jotka sijoittuvat talle
tunnistealueelle.

Park- ja Field-tiloissa on kolme erilaista
monitaajuutta: Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) ja Multi-3
(M3). Lisatietoja on kohdassa Taajuus.

Park- ja Field-tiloissa kaytetaan eri algoritmeja M3
Multi -taajuudella. Roskaisissa ymparistoissa olisi
kaytettava mieluummin M3 Multi -taajuutta Park-
tilassa. Kun kohde on eristyksissa maan alla, tunnus
on sama molemmissa tiloissa. Jos kohde on kuitenkin
roskien, kuten alumiinifolion, laheisyydessa, Multi
3 -toiminto Park-tilassa tuottaa tarkemman

tunnisteen kohteelle.

BEACH

Tama tila on optimoitu kaytettavaksi
kuivalla tai maralla rantahiekalla seka
vedenalaisessa kaytossa jopa 5 metriin (16 jalkaan) asti.
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Rantahiekassa ja meressa tyypillisesti esiintyva
suola aiheuttaa sen, etta hiekka ja vesi ovat
hyvin johtavia, mika aiheuttaa hairidita ja vaaria
signaaleja. Yksitaajuusilmaisimet eivat voi toimia
naissa ymparistoissa tai ne toimivat huonosti.
Monitaajuusilmaisimilla voidaan minimoida tama hairio,
mika mahdollistaa maksimaalisen suorituskyvyn naissa
ymparistoissa.

Naistd syistd yksittdista taajuutta ei voi kayttaa
Beach-tilassa. Kun Beach-tila valitaan, laite siirtyy
automaattisesti Multi frequency -tilaan, eika yksittaista
taajuutta voi valita.

SCORE- ja DOUBLE SCORE -malleissa Beach-tilassa
aanien maara (Number of Tones) on asetettu 2-aaniseksi
ja aanien katkaisupistetaso (Tone Break) on asetettu
10:een, eika kayttaja voi muuttaa sitd. TRIPLE SCORE
-mallissa kayttaja voi saatad aanien lukumaaraa ja
aanien katkaisupistetta.

Black Sand

Joitakin rantoja peittaa musta hiekka, joka sisaltaa
luonnostaan rautaa. Tallaiset rannat tekevat metallin
havaitsemisesta  ldhes  mahdotonta.  Beach-tila
tunnistaa mustan hiekan automaattisesti ja nagttaa
varoituskuvakkeen nayton yldosassa info-kohdassa.

[mmmh o |
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Kun tama kuvake katoaa, laite jatkaa normaalia
toimintaansa.

TARKEAA! Sen jalkeen, kun laite on upotettu veden
alle ja otettu vedestd. kaiuttimen suojus saattaa
tayttya vedelld ja laitteen aani saattaa vaimentua.
Tama on normaalia. Ravista tallaisessa tapauksessa
kaiutinkannen sisalla oleva vesi kevyesti pois, ja aani
palautuu normaaliksi.
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RELIC

//‘Of&\ Hyvin syvalla sijaitsevien kohteiden arvot
=P N oivat olla lahelld ymparoivaa maaperasa,
joten niitad ei valttamatta havaita. Relic-tilan avulla voit
havaita kohteita syvyyksissa, joita ei voida havaita
muissa tiloissa. Tama tila nollaa maahairionpoiston,
jolloin ilmaisimella voidaan havaita syvalla olevia
kolikoita ja suuriakin massoja. Tassa tilassa reuna-
aluiden syvyyksissa olevat kohteet eivat kuitenkaan
valttamatta anna tunnusta tai niiden tunnistus voi olla
epavarma.

Vain monitaajuus toimii Relic-tilassa.

Relic-tilassa aanen voimakkuus ja taajuus kohteen
tunnistamisessa  muuttuvat  suhteessa  signaalin
voimakkuuteen. Siksi Relic-tilassa ei ole asetuksia

aanien lukumaaralle (Number of Tones) raudan
aanenvoimakkuudelle  (lron  Volume) tai aanen
katkaisupisteelle (Tone Break Point). Relic-tilasta

puuttuvat myds muissa tiloissa olevat rautasuodatin-
(Iron Filter). maaaanen vaimennus (Ground Suppressor)
ja pullonkorkin erotteluominaisuudet (Bottle Cap
Rejection). Relic-tilassa on Iron Reject (Ir) ja Audio
Gain (AG) -ominaisuudet, jotka eivat ole kaytettavissa

muissa tiloissa.

SCORE- ja DOUBLE SCORE
Hakutilojen Erot:

-Mallien

Park-tilassa &anien maara (Number of Tones]) on
asetettu 3-aaniseksi, kun taas Field- ja Beach-tiloissa
aanien maara on asetettu 2-aaniseksi.

Park-tilassa pullonkorkkien hylkéys (Bottle Cap
Rejection) on asetettu tasolle 6, kun taas Field- ja
Beach-tiloissa se on asetettu tasolle O.

SCORESSA Rautasuodattimen (Iron Filter) arvo on
oletusarvoisesti asetettu korkeammalle tasolle (8)
Park- ja Beach-tiloissa ja Field-tilassa matalammalle
tasolle (3).

HERKKYYS

Herkkyys on laitteen syvyysasetus. Sita
kaytetaan myds ympardivan  ympariston
sahkdémagneettisten signaalien ja maasta
l&hetettyjen hairidsignaalien poistamiseen.

f"’ Herkkyysasetus on 15 tasoa TRIPLE SCORESSA.
. 10 tasoa DOUBLE SCORESSA ja 5 tasoa
SCORESSA.

Herkkyusasetus riippuu henkilokohtaisista
mieltymuyksistd. On kuitenkin tarkeaa asettaa herkkyys
korkeimmalle mahdolliselle tasolle, jolla ei kuulu
suuria poksahdusaania, jotta valtytaan pienempien ja
syvempien kohteiden huomaamatta jaamiselta.

Herkkyys on kaikkien tilojen yhteinen asetus, ja taman
asetuksen muutokset vaikuttavat kaikkiin tiloihin.

Herkkyyden S&ataminen

Kéyta paanaytossa Plus (+) ja Miinus (-) -painikkeita
herkkyystason nostamiseen tai laskemiseen. Voit
vaihtaa tasoja uksitellen napsauttamalla tai pitaa
painettuna muuttaaksesi niitd nopeasti. Herkkyystaso
nakyy Target ID -naytéssa.

Herkkyysilmaisin sijaitsee Target ID:n vasemmalla
puolella. Indikaattori koostuu viidesta palkista. Kukin
palkki edustaa 3 herkkyystasoa TRIPLE SCORE:ssa, 2
herkkyystasoa DOUBLE SCORE:sa ja 1 herkkyystaso
SCORE:ssa.
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Herkkyysmittarin kutakin tasoa vastaavat SYVYYDEN ILMAISIN
herkkyysarvot on esitetty alla: ; : ) )
i ) ) o o f— (o La_|te antaa arvion kohteen sgvggdes_té sgna_alm
- @ \oimakkuuden  perusteella  paikantamisen
-
-
-

@ ikana.
-

@ Syvyysiimaisin  nayttda kohteen etdisyyden
. ", ", ", o, pinnasta 5”eri taspllq etsinnan aikana thtegn

f" f-' f" f.' f" =& tullessa  lahemméksi  tasot  pienenevédt  ja
SCORE 1 2 3 4 g painvastoin.

DOUBLE 1-2 3-4 5-6 7-8 9-10 Syvyyden tunnistus on saadetty olettaen, etta kohde on
TRIPLE 1-3 4-6 7-9 10-12 13-15 25 cm [1] kolikko. Todellinen syvyys vaihtelee kohteen
koon mukaan. llmaisin ilmaisee esimerkiksi enemman
syvyytta kohteelle, joka on pienempi kuin 25 cm (17)
kolikko, ja vahemman syvyytta suuremmalle kohteelle.
TARKEAA! Saavuttaaksesi parhaan mahdollisen Pinnalla oleva kohde Syvaélla oleva kohde
syvyyssuorituskyvyn, sahkdmagneettisten
hairididen aiheuttaman kohinan poistamiseksi
kokeile kohinan poistamista automaattisesti ensin
ennen herkkyystason pienentamista.

Do O ¢, e
OO OO e= e
O = @ @
- @ @ -

Laite kaynnistyy  aina  viimeksi saadetylla
herkkyystasolla.

> o000l
> unif]

TARKEAA! Koska laitteen toimintataajuudella on
suora vaikutus laitteen toimintaan, arvioitu syvyys
voi vaihdella saman kohteen osalta taajuuden
muuttuessa.

= SISALTO 2
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TAAJUUS

SCORE tarjoaa monitaajuus-tiloja (M1/M2/M3),

joissa laaja valikoima taajuuksia toimii
samanaikaisesti, ja myos yksittaisia taajuuksia. SCORE-
ja DOUBLE SCORE -malleissa vain 15 kHz on
kaytettavissa yksittaisena taajuutena. TRIPLE SCORE
-mallissa kayttaja voi valita 4 kHzn, 15 kHzn ja 20
kHz:n taajuuksien valilla.

{SkHz

Mt il

Voit vaihtaa taajuuksien vadlilld helposti painamalla
lyhyesti Frequency & Noise Cancellation -painiketta.
Hairiénpoisto voidaan suorittaa painamalla pitkaan
samaa painiketta.

On suositeltavaa kayttda monitaajuutta kaikissa
tiloissa. Kun monitaajuus on valittuna, naytdssa nakyy
kirjain "M". Kun valitaan yksittdinen taajuus, taajuus
nakyy numerona naytossa.

Taajuus vaikuttaa vain kulloinkin valittuun tilaan;
yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat vaikuta muihin
tiloihin.

Heikosti Johtavat Kohteet

Folio, Pienet Kultakorut,
Nikkelit, Koksi...

Korkeat Taajuudet
tuottavat parempia
tuloksia

Alueilla, joilla on sahkomagneettisia hairidita, yksittaiset
taajuudet voivat olla vahemman hairidllisia kuin
monitaajuus. Ne eivat kuitenkaan ole yhta herkkia
monille kohteille samanaikaisesti.

Monitaajuus (Multi Frequency)

Monitaajuus,  joka  kayttdd useita  taajuuksia
samanaikaisesti, tarjoaa kayttajalle mahdollisuuden
kattaa laajemman kohteiden kirjon kaikentyyppisissa
maastoissa.

Lisdksi se tarjoaa maksimaalisen syvyyden suurelle
maaralle erikokoisia metalleja maralld suolaisella
rantahiekalla ja veden alla minimoimalla maaperan
aiheuttaman hairion.

Tilat ja Taajuudet

Toisin kuin Beach- ja Relic-tilat, Park- ja Field-tilat
tarjoavat kolme Multi-taajuutta: Multi-1(M1). Multi-2 (M2)
ja Multi-3 (M3). M1 on herkempi korkeammille johteille,
kun taas M2 havaitsee matalammat johteet paremmin.

M3 on ihanteellinen kosteille, marille ja/tai johtaville
maaperille.  Se vahentda maaperéan kosteuden
vaikutusta, joka voi aiheuttaa virheitd. Se myos
heikentaa 10-11 tunnuksia tuottavien kohteiden, kuten
koksin ja alumiinifolion, vastetta.

Keskitason Johtavat Kohtee

Kolikot, Suuret Korut, Pienet
hopeaesineet...

?

Matalat Taajuudet
tuottavat parempia
tuloksia

Samanaikainen Monitaajuus Tarjoaa parempia tuloksia

kaikille kohteille.
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HAIRIONPOISTO
(NOISE CANCELLATION)

Sita kaytetaan poistamaan sahkémagneettisia hairigita,
joita laite vastaanottaa toiselta ilmaisimelta, joka toimii
samalla taajuusalueella l&histolla tai ymparistosta
(korkeajannitejohdot, matkapuhelintukiasemat,
langattomat radiolaitteet ja muut sahkomagneettiset
laitteet).
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Kaytettavissé on 13 kanavaa kaikille taajuuksille,
mukaan lukien monitaajuus. Oletuskanava on 1.

Hairionpoisto vaikuttaa vain kulloinkin valittuun tilaan
ja taajuuteen; yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat
vaikuta muihin tiloihin tai taajuuksiin.

Jos kelan ollessa ilmassa vastaanotetaan liikaa
hairiota, se voi johtua paikallisista sahkomagneettisista
signaaleista tai korkeasta herkkyystasosta.

Saavuttaaksesiparhaan mahdollisen syvyyssuorituskyvyn
ja poistaaksesi sdhkémagneettisten hairididen
aiheuttaman hairion, kokeile ensin hairiénpoistoa (Noise
Cancellation) ennen herkkyystason pienentamista.

lImaisimet voivat muuttua kohinaisiksi sahkdisten
hairididen vuoksi, ja ne voivat kdyttaytya epavakaasti,
kuten menettaa syvyytta tai kohteen tunnistus voi
olla epédvakaata. Noise Cancellation -asetuksella voit
poistaa ei-toivotun hairion.

Hairionpoisto

1. Ennen kuin suoritat hairionpoiston, nosta laite ilmaan
kuvan osoittamalla tavalla ja pida sita paikallaan,
kunnes prosessi on valmis.

2. Voit  kaynnistdd hairidnpoiston  painamalla
pitkédn Frequency & Noise Cancellation (Taajuus ja
hairionpoisto) -painiketta.

3. Kun prosessi on valmis, automaattisesti valittu
kanavanumero tulee nayttdon ja kuuluu vahvistusaani.

TARKEAA!  Hairionpoisto  valitsee  hiljaisimman
kanavan eri kriteerien perusteella. Joskus valitulla
kanavalla voi kuitenkin esiintya jonkin verran
kohinaa.
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KOHDETUNNUS (TARGET ID)

Kohteen tunnus (2-numeroinen numero nayton keskella)
on metallinilmaisimen tuottama numero, joka perustuu
metallien johtavuuteen ja antaa kayttajalle kasityksen
siita, mika kohde saattaa olla.

Kohteen tunnus nakyy naytossa kaksinumeroisena ja
vaihtelee valilla 01-60.

SCOREN kohdetunnusasteikko koostuu 30 rivista, ja
jokainen rivi edustaa kahta kohdetunnusta.

= T N S S S
TNRNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Sen lisaksi, ettda kohteen tunnus ndkyy nayton
keskelld, tunnus on merkitty myds pienella kursorilla
tunnusasteikon alla.

Rautapitoinen vaihteluvéli on 1-10.
Ei-rautapitoinen vaihteluvali on 11-60.

Joissakin tapauksissa laite voi tuottaa useita tunnisteita
samalle kohteelle. Toisin sanoen tunnukset voivat
olla epdvarmoja. Téama voi johtua useista tekijdista.
Kohteen suunta, syvyys, metallin puhtaus, korroosio,
maaperan mineralisoitumisaste jne. Jopa etsintakelan
heilahdussuunta voi aiheuttaa sen, etta laite tuottaa
useita tunnistetietoja.

Joissakin tapauksissa laite ei ehka pysty antamaan
mitaan tunnistetta. Laitteen on saatava kohteesta vahva
ja selkea signaali, jotta se voi antaa tunnistuksen. Sen
vuoksi laite ei valttamatta pysty antamaan tunnistusta
kohteille, jotka ovat rajasyvyydessa, tai pienemmille
kohteille, vaikka laite havaitsisikin ne.

Muista, ettd kohdetunnukset ovat ‘todennakoisia’,
toisin sanoen arvioituja lukuja, eika haudatun esineen
ominaisuuksia voida tietaa tarkalleen ennen kuin se on
kaivettu esiin.

Ei-rautametallien, kuten kuparin, hopean, alumiinin
ja lyijun, tunnistusarvot ovat korkeat. Kullan
tunnistuskohdealue on laaja ja voi kuulua samalle
alueelle kuin metallijatteet, kuten folio, ruuvikorkit ja
vetokorkit. Jos siis etsit kultakohteita, on odotettavissa,
ettd esiin nousee jonkin verran jatemetalleja.

Kolikot, joita etsitaan eri puolilta maailmaa, on valmistettu
eri metalleista ja ovat erikokoisia eri maantieteellisissa
paikoissa ja historiallisina aikakausina. Jotta tietylla
alueella olevien kolikoiden Target ID -tunnukset
saataisiin selville, on suositeltavaa tehda testi tallaisten
kolikoiden naygtteilla, jos mahdollista.

Voi vieda jonkin aikaa ja vaatia harjaantumista, ennen
kuin voit hyédyntaa kohdetunnistustoimintoa parhaalla
mahdollisella tavalla etsintaalueellasi. Eri merkkien
ja mallien ilmaisimet tuottavat erilaisia kohteen
tunnistenumeroita.
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EROTTELUKUVIOT
(DISCRIMINATION PATTERNS)
(‘5 SCORE  tarjoaa  kauttajille  kehittyneet

erotteluasetukset kayton helpottamiseksi.
Kayttamalla Pinpoint & Discrimination -painiketta
voit valita yhden kolmesta erilaisesta esiasetetusta
erottelukuviosta ja yhden erottelukuvion, joka on taysin
kayttajan hallittavissa.

Park-, Field- ja Beach-tilojen  oletusarvoinen
erottelukuvio on "F’-erottelukuvio, joka tarkoittaa
Ferrous Off. Relic-tilan oletusarvoinen erottelukuvio on
All Metals (A) —erottelukuvio.

PUN
A114

SCORE:ssa kaksi tunnistetta hylataan tai hyvaksytaan
samanaikaisesti.

Erotteluasetus vaikuttaa vain kulloinkin valittuun tilaan;
yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat vaikuta muihin
tiloihin.

2
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Tunnusten hyvéksymisestd  ja hylkaamisesta
kaytetdan myos nimitysta ‘notch’, ja tama toiminto
on kaytettavissa TRIPLE SCORE- ja DOUBLE SCORE
-malleissa.

All Metal -Erottelukuvio

Tassa kuviossa kaikki tunnukset hyvaksytaan
tunnistusasteikolla (1-60). Toisin sanoen kaikki
asteikon viivat ovat nakyvissd, eika yhtaan
tunnistetta hylata. Laite antaa aanivastauksen
kaikille metalleille ja maaperdlle, ja niiden
tunnukset nakyvat naytolla.

Ground Off -Erottelukuvio

Tassa kuviossa laite ei vastaanota maahairiota
eikd anna sille aani- tai kohdetunnistetta.
Target IDt 1ja 2 ovat pois paalta (hylataan) ja
loput ovat avoimia (hyvaksytaan).

Ferrous Off -Erottelukuvio

Tassa kuviossa laite el anna aanta tai kohteen
tunnistusta rautapitoisille kohteille. Kohteen
tunnukset 1-10 on kytketty pois paalta
(hylataan) ja loput ovat avoimia (hyvaksytaan).

Custom -Erottelukuvio

Taman mallin avulla kayttajat voivat luoda
oman erottelumallinsa sen mukaan, minka
tyyppisia kohteita he haluavat hyvaksya tai
hylata. Hylatyt tunnukset vaihtelevat hakutilan
mukaan.

Custom Discrimination erottelukuvion oletusarvoiset,
hyvaksytyt ja hylatyt tunnukset kussakin tilassa on
esitetty alla olevassa taulukossa:

Etsintétila Huylatyt ID:t Hyvaksytyt ID:t
PUISTO 1-12 13-60
PELTO 1-12 13-60

HIEKKARANTA 1-10 11-60

RELIIKKI 1-10 11-60

Oletuserottelukuviot
s EROTTELUKUVIOT
S (DISCRIMINATION PATTERNS)
PUISTO Rautapitoinen Pois Paalta (F)
PELTO Rautapitoinen Pois Paalta (F)
HIEKKARANTA Rautapitoinen Pois Paalta (F)
RELIIKKI Kaikki Metalli (A)

Erottelukuvion Valinta
Erotuskuvio muuttuu joka kerta, kun painat paanayton
Pinpoint & Discrimination -painiketta.
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PINPOINT

(‘5 Pinpoint  tarkoittaa  havaitun  kohteen
keskipisteen tai tarkan sijainnin léytamista.

SCORE on liiketunnistin. Toisin sanoen sinun on
likutettava kelaa kohteen yli tai kohdetta etsintakelan
yli. jotta laite havaitsisi kohteen. Pinpoint-tila on
likkumaton tila. Laite antaa edelleen signaalin, kun
etsintakela pidetdan paikallaan kohteen paalla.

PN
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Kun Pinpoint & Discrimination -painiketta painetaan,
kayttdmattomat kuvakkeet poistetaan naytosta. PP
tulee nayttoon.

Pinpoint-tilassa laite ei erottele metalleja eikd anna
Target ID:ta.

Kayttaaksesi pinpoint-ominaisuutta:

1. Kun kohde on havaittu, siirrd kela syrjaan, missa
kohdetta ei ole havaittavissa, ja paina Pinpoint &
Discrimination -painiketta.

2. Pida painiketta painettuna ja tuo etsintakela hitaasti
ja maanpinnan suuntaisesti lahemmas kohdetta.

3. Signaalin aani voimistuu ja sen korkeus muuttuu, kun
se lahestyy kohdekeskipistetta, ja ID-asteikon palkit
alkavat tayttya ulkopuolelta sisapuolelle.

4. Merkitse tyokalulla tai jalalla paikka, jossa @ani on
voimakkain.

5. Toista edella kuvattu menettely muuttamalla
suuntaa 90° Parista eri suunnasta suoritettavat
toimet kaventavat kohdealuetta ja antavat tarkimmat
yksityiskohdat kohteen sijainnista.
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ASETUKSET
w Siirry  asetusvalikkoon painamalla kerran

Power & Settings (Virta ja asetukset)

-painiketta. Kun painiketta on painettu, kaikki
asetukset nakyvat nayton alareunassa. Valittu asetus
on kehystettyna. Paremman nakyvyyden
varmistamiseksi se vilkkuu ja sen taso nakyy naytossa.

Voit selata asetuksia kayttamalld Oikea ja Vasen-
painikkeita.

Voit saataa asetuksen tasoa Plus (+] ja Miinus (-)
-painikkeilla.

Poistu asetusvalikosta painamalla kerran Power &
Settings -painiketta.

1. Maahairio TRIPLE

— /| SCORE  on  suunniteltu  toimimaan  ilman
¥4 | maahairion poistoa useimmissa maastoissa.

Kokeneille kayttajille ja erittain mineralisoituneilla
mailla maahairion poisto tuo laitteelle kuitenkin lisaa
syvyytta ja vakautta.

Maahairion poisto voidaan suorittaa kahdella tavalla:
Automaattisesti ja manuaalisesti.
Maahairion poistoa ei voi suorittaa Relic-tilassa.

Maahéirion poisto vaikuttaa vain kulloinkin valittuun
tilaan; yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat vaikuta
muihin tiloihin.

Laitteen maahairion poisto tapahtuu valilla 0-20
Beach-tilassa ja valilld 0-99 kaikissa muissa tiloissa.

Automaattinen Maahairion Poisto
Automaattinen  maahairion  poisto
seuraavasti kaikissa hakutiloissa:

1. Etsi paikka, jossa ei ole metallia.

suoritetaan

2. Paina Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta skrollataksesi maahairion poistoasetukseen
ja paina Pinpoint & Discrimination (Pistemittaus ja
erottelu) -painiketta ja pida sita painettuna. Maahairion
poiston kuvake alkaa vilkkua yléreunan info-kohdassa
ja maahairién poiston taso nakyy nayton keskelld. Jos
maahairion poistoa ei ole aiemmin suoritettu, tdma taso
on aina nolla (0).

3. Aloita kelan ylés ja alas pumppaaminen noin 15-
20 cm (~6"- 87) korkeudelta maanpinnasta 3 cm (~1')
korkeudelle maanpinnasta tasaisin liikkein ja pitamalla
se samansuuntaisena maanpinnan kanssa.

|
L 15-20cm

‘t :|:3cm
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4. Jatka, kunnes aani vaimenee vasteena maahan.
Maapohjaolosuhteista riippuen kestaa yleensa noin 5-6
pumppausta, ennen kuin maahairiénpoisto on valmis.

|
L 15-20cm
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5. Kun maahairion poisto on suoritettu, maahairion
taso nakyy naytossa kohdassa Target ID (kohteen
tunnus). Varmistaaksesi, ettd maahairion poisto on
asianmukainen, tee maahairion poisto vahintaan 2-3
kertaa ja tarkista maahairion tasot naytosta. Yleensa
tasojen valinen ero ei saa olla suurempi kuin 1-2
numeroa.

HHod)s0w:alyd
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6. Jos et pysty suorittamaan maahairion poistoa, se
tarkoittaa, ettéa maapera on joko liian johtava tai ei
ole mineralisoitunut tai etta etsintdakelan alapuolella
on kohde. Yrita tallaisessa tapauksessa maahairion
poistoa uudelleen eri kohdassa.

TARKEAA! Laite nollaa maahairiépoiston arvon
automaattisesti nollaan (0), kun maahairiénpoistoa
ei voi suorittaa Park- ja Field-tiloissa.

TARKEAA! Kun olet suorittanut automaattisen
maahairion poiston Beach-tilassa, jos hairionpoisto
(Noise Cancellation) on aktivoitu, tee maahairion
poisto uudelleen havaitsemisen parantamiseksi.

Manuaalinen Maahairion Poisto

Mahdollistaa maahairion poiston tason manuaalisen
muokkaamisen. Tata ei pideta suositeltavana lahinna
siksi, ettd se vie aikaa. Se on kuitenkin suositeltavin
vaihtoehto tapauksissa, joissa onnistunutta maahairion
poistoa ei voida suorittaa muilla menetelmilla tai
automaattiseen  hairionpoistoon  tarvitaan  pienia
korjauksia.

1. Etsi vapaa paikka, jossa ei ole metalleja.

2. Siirry maatasapainoasetukseen painamalla Power
& Settings (Virta ja asetukset) -painiketta. Maahairion
poiston taso nakyy nayton keskella.
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3. Sinun on kuunneltava maasta tulevia aania, jotta voit
suorittaa manuaalisen maahadirién poiston. Pumppaa
kelaa ylés ja alas noin 15-20 cm:n (~6"™-8") korkeudelta
maanpinnasta 3 cm:n (1) korkeudelle maanpinnasta
tasaisilla liikkeilld ja pitamalla se yhdensuuntaisena
maanpinnan kanssa.

]
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4. Jos saat matalan aanen, kun pumppaat kelaa, se
tarkoittaa, etta sinun on lisattava maahairion poiston
arvoa Plus (+) -painikkeella. Toisaalta, jos saat korkean
aanen, sinun pitdisi pienentaa maahairion poiston arvoa
kayttamalla miinus (-) -painiketta.

HHod)s0w:alyd
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5. Jatka edelld mainittua prosessia, kunnes maavaste
on poistettu.

Maahéirion poiston arvo voi vaihdella yksittaisen
taajuuden ja monitaajuuden osalta tietyissa maalajeissa.

Tietyisséa maastoissa aani ei valttamatta poistu
kokonaan. Tassa tapauksessa, jos maanpinnan aani
on minimoitu, se tarkoittaa, ettd maahairion poisto on
suoritettu.

Maaperan Muutosten Seuranta (Ground Tracking)
Laite seuraa maaperan muutoksia etsinndn aikana
ja paivittad maahairion poiston automaattisesti.
Maaperan muutokset, jotka eivat ndy silmin, vaikuttavat
iimaisimen syvyys- ja erottelukykyyn.

Siirry maahadirion poiston asetuksiin painamalla Power
& Settings (Virta ja asetukset) -painiketta. Paina kerran
Pinpoint & Discrimination -painiketta. Info-kohdassa,
naytén ylaosassa, nakyy maanpinnan seuranta
-kuvake.

Hyod)sQwaly
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Laite paivittad maahairion poiston automaattisesti niin
kauan kuin kela liikkuu maanpinnan ylapuolella. Se ei
anna mitdan palautetta kayttajalle.

Seuranta soveltuu kaytettavaksi alueilla, joilla on
erilaisia maarakenteita samalla maa-alueella tai pelloilla,
joilla mineralisoituneet kivet ovat hajallaan toisistaan.
Jos kaytat maaperaseurantaa alueilla, joilla esiintyy
runsaasti kuumia Kivia, laite ei valttamattd pysty
poistamaan naita voimakkaasti mineralisoituneita kivia
tai pienemmat tai syvemmalla olevat metallit saattavat
jadda huomaamatta.

TARKEAA!l Kun seurantatoiminto on aktivoitu,
naytossa vilkkuu maahairién poiston taso. Relic-
tilassa, kun sekundaari maahairiénpoisto (katso
seuraava kohta) aktivoidaan, kun seurantatoiminto
on paalla, maahairion poiston taso nakyy tasaisesti.
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Maahairion Poisto Rannalla

DOUBLE SCORE- ja TRIPLE SCORE -malleissa kayttajilla
on maahairion poiston lisaksi myods Stability-asetus. Tama
asetus vahentda rannan maasta tulevaa hairiéta ja vaaria
signaaleja, mika mahdollistaa vaivattomamman etsinnan.
Kayttgjat voivat halutessaan saada ymparistoonsa
parhaiten sopivat asetukset suorittamalla automaattisen
maahairion poiston. Vaihtoehtoisesti he voivat saataa
vakauden (Stability) parhaiten havaitsemisolosuhteisiinsa
sopivaksi.

Beach-tilassa kayttajat voivat saataa maahairion poiston
tasoa valilla -1 ja -5 valitakseen ymparistoon sopivan

vakaustason.
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Maahairion poiston nollataso (0) edustaa vakainta
tasoa. Vakaustason laskeminen kohti -5ta voi
lisata rantahiekasta perdisin olevia aania ja lisata
todennakoisyytta havaita heikosti johtavia metalleja,
kuten kultaa, joka antaa tunnuksen 11.

Stability

Vahan johtavat metallit
-5

Toinen Maahairion Poisto Reliikkiohjelmassa

Konfiguroinnista  johtuen reliikkiohjelmaa kaytettdessa
ohjelma voi aiheuttaa laitteeseen haamupiippauksia
maaperan muutosten ja mineralisoituneiden/kuumien Kivien
takia. Tama voi aiheuttaa epamukavuutta kayttajassa
etsinnan aikana. Reliikkiohjelma tarjoaa kayttdjalle toisen
maahairion poiston ominaisuuden, jotta mineralisoituneen
maaperan/kuumien Kivien, punaisen saven ja muiden
maaperasta tulevien hairididen aiheuttamia hairiéaania
voidaan hallita. Kayttamalla toista maahairion poistoa,
maaperan ja tarkemmin Kkuumien Kkivien tai saven,
rakenteesta/ominaisuuksista riippuen, joissakin tapauksissa,
laite voidaan saada taysin hiljaiseksi naiden kohteiden osalta.
Muissa tapauksissa, laite tuottaa rikkonaisen signaalin
kayttdjalle. Rikkonaiset &anet indikoivat, ettd kohde on

mineralisaatiota/kuuma Kivi.

Kayttaaksesi tata ominaisuutta:

1. Paina Power & Settings (Virta ja asetukset) -painiketta kerran
ja valitse Ground Balance (Maahairion poisto).

2. Aktivoi sitten 2. maahairion poistotoiminto painamalla
Frequency-painiketta. Kun 2. maahairion poisto on aktivoitu,
naytossa nakyy numero "2" kirjainten Gb ylapuolella.

FH o5 ald
Nakta

@ o

3. Voit suorittaa 2. maahairion poiston painamalla pinpoint-
painiketta.

Kun Relic-tila on valittuna, 1. ja 2. maahairion poisto voidaan
suorittaa vain automaattisesti. Manuaalinen maahairion poisto ei
ole mahdollista.

Voit vaihtaa 2. maahairion poistosta ensimmaiseen painamalla
Frequency-painiketta uudelleen.

1. ja 2. maahairion poistoasetusten nollaaminen Relic-
tilassa

Kun Relic-tila on valittuna, paina kerran Power & Settings
-painiketta ja valitse Ground Balance. Maahairion poiston
nollaaminen tapahtuu painamalla pitkaan Plus (+) -painiketta. Kun
painiketta pidetaan alaspainettuna, naytélla nakyy animaatio.
Jos haluat nollata 2. maahairion poiston arvon, aktivoi ensin 2.
maahairion poisto. Nollaa 2. maahairion poiston arvo painamalla
Plus (+) -painiketta uudelleen.
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2. Palautumisnopeus (Recovery Speed)
DOUBLE [/ TRIPLE

f‘y)l Recovery Speed -asetus saataa kohteen vasteen

nopeutta.
Se mahdollistaa useiden ldhekkain olevien kohteiden
erottamisen toisistaan.

Recovery Speed -asetuksen avulla voit havaita
pienempia kohteita roskien tai rautapitoisten kohteiden
joukosta.

DOUBLE SCORE:n Recovery Speed -asetus voidaan
saataa valilla 1ja 3. 1 on hitain ja 3 nopein.

TRIPLE SOREn Recovery Speed -asetus voidaan
saataa valilla 1ja 5.1 on hitain ja 5 nopein.

Recovery Speed -asetus vaikuttaa vain kulloinkin
valittuun tilaan; yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat
vaikuta muihin tiloihin.

Kun Recovery Speed (Palautumisnopeus) -asetus
asetetaan pienempaan arvoon, laitteen kyky havaita
kohteita I&hietdisyydelta heikkenee, mutta sen syvyys
kasvaa.

Vastaavasti korkeampi Recovery Speed -asetus lisaa
laitteen kykya havaita kohteita lahietaisyydelta, mutta
vahentaa syvyytta.

On suositeltavaa, etta harjoittelet eri metalleilla, jotka
on sijoitettu Iahelle toisiaan, ennen kuin alat kayttaa
tatd asetusta.

Palautumisnopeuden Muuttaminen

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse Recovery Speed -asetus kayttaen
Oikea & Vasen- painikkeita. Nykyinen taso nakyy
naytossa. Muuta palautumisnopeuden tasoa Plus (+) ja
Miinus (-] -painikkeilla.

Palaa takaisin paanayttéon painamalla kerran Power &
Settings (Virta ja asetukset) -painiketta.

TARKEAA! Palautumisnopeuden tason nostaminen
mahdollistaa  nopeamman  pyyhkaisynopeuden
ja pienemman todennakdisyyden jattaa kohteita
huomaamatta. Recovery Speed -tason nostaminen
samalla pyyhkaisynopeudella auttaa poistamaan
maahairidita, mutta se vahentaa havaintosyvyytta.

Jos rantahiekalla tai veden alla on paljon maahairiota,
yrita lisata palautusnopeutta .

Oletus Palautumisnopeusasetukset

PUISTO
PELTO
HIEKKARANTA
RELIIKKI

NN

N|lwlw|lw
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2.1 Syvien Kohteiden Yksildiminen (dt)

Tama toiminto mahdollistaa ei-ferriittisten
Ll syvalla olevien kohteiden, jotka ovat tulleet

maskatuksi tai havaituksi rautaisena kohteena
(ferriittinen), havaitsemisen ei-ferriittisena kohteena.

Voit saataa dt-arvoa 0-6 valilla.

Tatd toimintoa voidaan kayttaa kaikissa ohjelmissa
paitsi reliikkiohjelmassa seka yksi- ettd monitaajuisena.

Mikali kasvatat arvoa, laitteen vakaus voi pienentya tai
heikentya.

Syvien Kohteiden Yksildiminen

Vakaus
0

Saataminen — Syvien Kohteiden Yksiloiminen

Paastaksesi tahan toimintoon, valitse Palautumisnopeus
(recovery speed) ja paina pinpoint-painketta. Kirjaimet
‘dt” nakyvat nayton vasemmassa reunassa. Voit
muuttaa dt-arvoa 1-6 vélilla painamalla (+) tai (-)
-painikkeita. Kun arvo on nolla, toiminto on pois paalta.

Tehdasasetettu Syvien Kohteiden Yksiléiminen

Etsintatila S IR
PUISTO 0
PELTO 1
HIEKKARANTA 0
RELIIKKI .

3. Rautasuodatin (Iron Filter)

TRIPLE

@ Iron Filter mahdollistaa sen, ettd halutut ei-
/ rautaiset kohteet ovat havaittavissa roskaisissa
kohteissa, jotka aiemmin olivat raudan
peittamia.

Iron Filter (IF) -asetus vaihtelee valillda 0-9 Park- ja
Field-tiloissa ja 1-9 Beach-tilassa. Oletusarvo on 3.

Tama asetus toimii vain, kun Multi Frequency on valittu.

Iron Filter -asetus vaikuttaa vain kulloinkin valittuun
tilaan; yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat vaikuta
muihin tiloihin.

Relic-tilassa ei ole Iron Filter -asetusta. Sen sijaan
kaytetaan Iron Reject -asetusta.

Taso 9 on kateva, kun uyritat erottaa joitakin ei-

toivottuja  keskiverrosti johtavia kohteita, kuten
haulikonpatruunoita, raudasta.
Matalampi |F-asetus lisaa todennakdisyytta, etta

rautapitoiset  kohteet luokitellaan

kohteisiin ja painvastoin.

ei-rautapitoisiin

b

Y
T IIV

Rautasuodattimen Muuttaminen

Kun laite toimii Multi frequency -tilassa, paina kerran
Power & Settings -painiketta. Valitse Iron Filter
(Rautasuodatin) -toiminto oikealla ja vasemmalla
painikkeella. Naytdssa nakyy nykyinen Iron Filter -taso.
Sitd voidaan séataa Plus (+) ja Miinus (-) -painikkeilla.
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Rautasuodattimen Oletusasetukset 4. Aanenvoimakkuus (Volume)
Etsintatila SCORE* DOUBLE SCORE Taman saatimen avulla voit lisats tai vahentaa
TRIPLE SCORE ‘)) laitteen aanenvoimakkuutta mieltymystesi ja

PUISTO 8 3 ymparistoolosuhteiden mukaan.
PELTO 3 3 Aanenvoimakkuuden asetus kasittaa 6 tasoa, ja se
HIEKKARANTA 8 3 on oletusarvoisesti asetettu arvoon 3. Kun sammutat
RELIIKKI _ _ ja kaynnistdt laitteen, se kaynnistyy viimeksi

: - - - valitsemallasi danenvoimakkuuden tasolla.
*SCORE-mallissa rautasuodattimen tasoa ei voi

muuttaa. Tehtaan asettamat tasot ovat kagtossa Tama asetus on ghteiﬂen kaikille tllOl”e muutokset

i tulevat voimaan kaikissa tiloissa.
3.1 Raudan Hylkiminen (Ir) SRS i . s
Aénenvoimakkuuden Saataminen

(ey Relic-tilassa seka ei-rautaisista etta rautaisista  Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)

kohteista tuotetun aanen voimakkuus ja taajuus  —painiketta. Valitse aanenvoimakkuus Oikea & Vasen-
muuttuvat vastaanotetun signaalin

voimakkuuden mukaan. Rautapitoiset kohteet, erityisesti
l&hempana pintaa olevat, on mahdollista erottaa
kayttamalla Iron Reject -asetusta. Riippuen rautapitoisen
kohteen vastaanottaman signaalin voimakkuudesta laite
lahettdaa matalamman aanen kuin ei-rautapitoisten
kohteiden kohdalla, ja taajuus vaihtelee signaalin
voimakkuuden mukaan.

painikkeilla. Nykyinen taso nakyy naytossa. Muuta
aanenvoimakkuuden tasoa Plus (+) ja Miinus (-)
-painikkeilla.

Tama ominaisuus on kaytettavissa vain Relic-tilassa.

Iron Reject (Ir) -asetus vaihtelee valilla 0-5, ja oletusasetus
on 0.

Kun arvoa kasvatetaan, todenndkdisyys saada rautaa
iimaiseva merkkiaani syvissa ei-rautapitoisissa kohteissa
kasvaa.

Raudan Hylkayksen Saataminen

Paina virtapainiketta (Power & Settings) kerran. Valitse
Raudan hylkdys/Iron Reject (Ir) -toiminto oikea tai
vasen -painiketta (Right & Left). Tamanhetkinen Raudan
hylkayksen taso nakyy naytolla ja kirjaimet “Ir" ilmestyy
nayton vasempaan reunaan. Muuta arvoa painamalla (+)
tai (-) -painikkeita. Voit muuttaa Ir-arvoa 1-5 valilla.

Palaa takaisin paanayttéén painamalla kerran Power &
Settings (Virta ja asetukset) -painiketta.

Koska @anenvoimakkuus vaikuttaa virrankulutukseen,
suosittelemme, ettet nosta sitd enempad kuin on
tarpeen.

Voit liittaa laitteeseen langalliset kuulokkeet erikseen
myytavan kuulokesovitinkaapelin avulla. Kuulokkeiden
danenvoimakkuutta  saadetaan  myods  laitteen

aanenvoimakkuusasetuksen kautta.

Kun langalliset kuulokkeet on liitetty, kuulokkeiden
kuvake ilmestyy nayton ylaosassa olevaan info-osioon.

PR AN
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5. Taustavalo

6. Bluetooth®

sA2] Taman avulla voit saatéa nayton taustavalon
1) tasoa henkilokohtaisten mieltymystesi mukaan.

Arvot vaihtelevat Osta 5:een ja Alsta ASeen. Tasolla
0 taustavalo on pois paalta. Tasoilla 1-5 se palaa
jatkuvasti. Tasoilla A1-A5 se syttyy vain lyhyeksi ajaksi,
kun kohde havaitaan tai kun navigoidaan valikossa, ja
sammuu sitten.

Tama asetus on yhteinen kaikille tiloille; muutokset
tulevat voimaan kaikissa tiloissa.

Voit  saataa  ndppainten  taustavalon tasoa
samanaikaisesti nayton taustavaloasetuksen kanssa.
Kun taustavaloasetus on valittuna, voit kytkea
nappaimiston taustavalon paalle/pois  painamalla
Pinpoint & Discrimination -painiketta.

Taustavalon jatkuva kaytto vaikuttaa virrankulutukseen,
eikd sitd suositella. Taustavaloasetus palautuu
viimeiseen tallennettuun asetukseen, kun laite
sammutetaan ja kytketaan uudelleen paalle.

Taustavalon Muuttaminen

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse Taustavalo Oikea & Vasen-
painikkeilla. Nykyinen taso nakyy naytossa. Muuta
taustavalon tasoa Plus (+) ja Miinus (-) -painikkeilla.

Palaa takaisin paanayttéon painamalla kerran Power &
Settings (Virta ja asetukset) -painiketta.

Kun taustavalo on paalla, taustavalon kuvake nakyy

04
S b T2
fay e

ndyton ylareunan info-osiossa.

Tata asetusta kaytetaan langattoman Bluetooth®-
yhteyden kytkemiseen paalle ja pois paalta.

Bluetooth®-asetukseksi voidaan asettaa O (pois paéalta)
tai 1 (paalla). Kun sammutat ja kaynnistat laitteen, se
kaynnistyy viimeksi valitsemallasi asetuksella.

Aanen vastaanottaminen kaiuttimesta ja Bluetooth®-
kuulokkeista samanaikaisesti.

Paina Plus (+) -painiketta ja valitse 2. kun Bluetooth®-
kuuloke on pariliitetty.

Bluetooth®-Yhteyden Kytkeminen P&élle/Pois

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse Bluetooth® Oikea & Vasen-
painikkeilla. Nykyinen arvo nakyy naytossa. Muuta
arvoa Plus (+) ja Miinus (-) -painikkeilla.

Kun langaton yhteys on kytketty padlle, Bluetooth-
kuulokkeet -symboli alkaa vilkkua nayton ylareunassa

olevassa info-osiossa.
//QG»)

Laite etsii kuulokkeet, joiden kanssa se on ensin
paritettu, ja uyrittaa muodostaa niihin  yhteyden.
Tama estaa laitetta muodostamasta yhteytta muihin
Bluetooth®-laitteisiin, kun  Bluetooth®-asetus on
paalla. Jos haluat muodostaa laitteen pariliitoksen eri
Bluetooth®-kuulokkeiden kanssa (muiden kuin niiden
kanssa, joiden kanssa se on alun perin paritettu), sinun
on poistettava ne muistista.
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Paritettujen Kuulokkeiden Poistaminen Muistista 7. Maaaanen Vaimennus
Jos Pinpoint & Discrimination -painiketta painetaan

pitkaan Bluetooth®-asetuksissa, kirjaimet "Fd" nakyvét
naytéssa 2 sekunnin ajan ja luettelo kuulokkeista,
jotka oli aiemmin yhdistetty laitteeseen, poistetaan.
Jos haluat taman jalkeen yhdistaa uuden kuulokeparin,
sinun on toistettava parituksen vaiheet uudelleen. Tatd asetusta voidaan kayttda sekd Multi- ettd
yksittaisissa taajuuksissa. On suositeltavaa jattaa tama
asetus pois kaytosta, ellei sita tarvita.

(Ground Suppressor)

-] Tata tekniikkaa  kaytetaan  virheellisten
Wz maasignaalien eliminoimiseen vaikeissa
maasto-olosuhteissa.

Voit saataa Ground Suppressor -arvoa valilla 0-8, ja 0
on oletusarvo.

Ground Suppressor -asetus vaikuttaa vain kulloinkin
valittuun tilaan; yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat
vaikuta muihin tiloihin.

Relic-tilassa ei ole Ground Suppressor -asetusta. Sen
sijaan kaytetaan Audio Gain (AG) -asetusta.

Maaaanen Vaimennuksen Asetusten Muuttaminen
Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse Oikea & Vasen-painikkeilla Ground
Suppressor -asetus. Naytossa nakyy nykyinen
maaaanen vaimennuksen taso. Voit saataa sita Plus (+)
ja Miinus (-) -painikkeilla.

Kun laite on paritettu mink& tahansa Bluetooth®
kuulokkeen (Nokta BT Headphones tai muut) kanssa,
yksi alla olevista kuvakkeista nakyy info-osiossa:

ﬂ * Tavalliset Bluetooth®-kuulokkeet kytketty.

m *L aptX™ Low Latency -kuulokkeet liitetty.
(N L

Jos haluat lisatietoja Nokta BT -kuulokkeista, lue
kuulokkeiden mukana toimitetut ohjeet.

TARKEAA! Kun kuulokkeet on paritettu laitteen
kanssa, jos kuulokkeisiin ei lahetetd aanta 14
minuuttiin, kuulokkeet sammuvat automaattisesti
virran saastamiseksi.

= SISALTO 2
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7.1 Aanen Kaista (AG)

8. Kayttajaprofiili TRIPLE

\~ Audio  Gain  -asetus lisda  heikkojen
-

kohdevasteiden adnenvoimakkuutta.
Audio Gain -asetus on kaytettavissa vain Relic-tilassa.

Audio Gain (AG) -asetus vaihtelee valilla 1-6, ja
oletusasetus on 2.

Aanen Kaistan Saataminen

Paina virtapainiketta (Power & Settings) kerran.
Kayttéden oikea ja vasen (Right & Left) -painikkeita
valitse Ground Suppressor/Audio Gain (AG) -toiminto.
Témanhetkinen AG-arvo nakyy naytélla, samalla kun
kirjaimet "AG" ilmaantuvat nayton vasempaan reunaan.
Muuta arvoa painamalla (+) tai (-) -painikkeita.

TRIPLE SCORE ja DOUBLE SCORE tarjoavat
@ kayttajaprofiiliominaisuuden, jolla voit tallentaa

asetuksesi ja luoda erilaisia kayttajaprofiileja.
Tama on hyva ominaisuus, jonka avulla kayttajat voivat
sdilyttaa optimoidut asetukset ja kayttaa niita helposti
mychemmin.

Kaikissa kayttajaprofiileissa on SCOREN
oletusasetukset. TRIPLE SCORE:ssa on 3 ja DOUBLE
SCORE:ssa 2 kayttajaprofiilia.

Kayttajaprofiili 1 on oletuskayttajaprofiili.

K&ytossa oleva aktiivinen kayttajaprofiili nakyy nayton
ylareunan info-osiossa.

CT @
AN

Kayttajaprofiiliasetus

o
®
®
™

I»

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse User Profile (Kayttajaprofiili) -asetus
Oikea & Vasen-painikkeilla. Vasemmalla puolella oleva
numero osoittaa kayttgjaprofiilin  numeron. Oikealla
oleva E-kirjain tarkoittaa, etta mitaan profiilia ei ole
tallennettu, ja F-kirjain tarkoittaa, etta kayttajaprofiili
on tallennettu.
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Aktiivisen K&yttajan Profiilin Muuttaminen Kun  kayttajaprofiili on tallennettu, kayttajaprofiili
User  Profile  Setting  (K&yttajaprofiiliasetukset) — muuttuu 1E:sta 1Fksi.
-kohdassa voit muuttaa kayttajaprofiilia Plus (+) ja
Miinus (=) -painikkeilla.

TARKEAAIKun olet tallentanut kayttajaprofiilin, kaikki
tekemasi muutokset tallentuvat automaattisesti, jos
kaytat kyseista profiilia aktiivisena kayttajaprofiilina.
Jos haluat sailyttaa tallennetut asetukset, sinun on
valittava jokin toinen kayttajaprofiili aktiiviseksi
kayttajaprofiiliksi.

Valittu kaygttajaprofiili tulee aktiiviseksi vasta, kun
poistut kayttajaprofiilin asetuksista.

Kayttajaprofiilin Tallentaminen

TRIPLE SCORE ja DOUBLE SCORE tarkkailevat kaikkia
asetuksiin tehtyja muutoksia, ja vaikka et tallentaisi
niitd kayttajaprofiiliin, laite kaynnistyy aina viimeksi
tallennetuilla asetuksilla, kun kytket sen pois paalta ja
uudelleen paalle.

Jos kuitenkin haluat tallentaa asetukset tiettya sijaintia
varten, voit tallentaa ne kayttajaprofiiliin.

Kun olet valinnut kayttajaprofiilin numeron User Profile
(Kéyttajaprofiil) -asetuksessa, paina ja pida Pinpoint
& Discrimination -painiketta painettuna tallentaaksesi
asetukset valittuun kayttajaprofiiliin. Nayttoon ilmestyy
animaatio seuraavalla tavalla.

K&yttajaprofiilin Palauttaminen

1. Valitse User Profile (Kayttajaprofiili) -asetuksessa Plus
(+) ja Miinus () -painikkeilla tallennettu kayttajaprofiili,
jonka haluat nollata.

2. Jos kayttajaprofiili on tallennettu aiemmin, paina
Pinpoint & Discrimination -painiketta ja pida sita
painettuna nollataksesi  kyseisen kayttajaprofiilin.
kayttajaprofiili muuttuu 1F:sta 1Eksi.

TARKEAA! Kun tallennat kayttajaprofiilin, kaikki
asetukset kaikissa tiloissa tallentuvat. Et voi
tallentaa vain tietyn tilan asetuksia.
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9. NOTCH (Kohdetunnusten Hyvaksyminen

ja Hylk&aminen) TRIPLE

(‘5/ Notch-toiminnolla voit hyvéksya (kytkea paalle)

ja  hylatd (kytked pois paaltd) kaksi
kohdetunnusta samanaikaisesti.
Hylattyjen tunnisteiden rivit poistetaan ja nama

tunnisteet poistetaan tunnisteasteikolta. Laite ei anna
aanivastausta eika kohdetunnuksia néille kohteille.

Notch-asetus vaikuttaa vain kulloinkin valittuun tilaan;
yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat vaikuta muihin
tiloihin.

Mukautetun Hairionpoistokuvion Muodostaminen

Mukautetun hairionpoistokuvion muodostamiseen on
kaksi eri tapaa: Manuaalinen ja Automaattinen.

Manuaalinen Notch

Pida kela paikoillaan. Paina Power & Settings (Virta ja
asetukset) -painiketta kerran ja kayta Oikea ja Vasen
-painikkeita valitaksesi custom discrimination pattern
(mukautettu hairionpoistokuvio) -toiminnon. Viimeisin
kohteen tunnus ndkyy naytéssa ja nuolikursori
ilimestyy kohteen tunnusasteikon alle.

Siirra kohdistinta Plus (+) ja Miinus (-) -painikkeilla. Joka
kerta, kun painat painiketta, kohteen tunnus muuttuu
naytossa. Valitse tunnus, jonka haluat kytkea pois
(hulata) tai paalle (hyvaksya).

FLow
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

—F

Paina Pinpoint & Discrimination -painiketta. Jos
valitsemasi tunnus oli pois paalta (hylatty), se on
nyt paalld (hyvaksytty) ja painvastoin. Voit seurata
muutoksia ID-asteikossa.

FLow
III IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

J
Automaattinen Notch

Kun olet notch-asetuksessa, heiluta kelaa sen kohteen
yli, jonka haluat hylata tai hyvaksya. Tunnusasteikon
alla oleva kursori seka keskella oleva kohteen tunnus
nayttavat kohteen tunnuksen.

|
— i

Voit kytkea tunnistuksen pois paalta tai
painamalla Pinpoint & Discrimination -painiketta.
30 4_0 50

)L
IIIIIIIIIIIII IIIII IIIII

paslle

10

SCORE ei tuota aanivastetta hylatyistd kohteista.
Niiden tunnistetiedot ndytetdan kuitenkin notch
discrimination -valikossa.

Kursori tulee nakyviin siihen kohtaan, johon jatit sen
viimeksi, kun kaytat notch-erotteluasetusta seuraavan
kerran.
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Automaattisen notch-toiminnon aikana, jos tunnisteet  TRIPLE SCORE -mallissa Park-, Field- ja Beach-tiloissa
ovat liilan hyppelevia, voit painaa Frequency & Noise  Sub-Settings-valikko siséltéd seuraavat toiminnot:
Cancellation (Taajuus ja hairionpoisto) -painiketta ~ Number of Tones, Iron Volume, Tone Break, Threshold,
vahentaaksesi valittomasti herkkyyttd, minka ansiosta  Bottle Cap Rejection, Vibration ja LED Flashlight.

voit helposti kytkea tunnisteet paalle/pois paalta.

Nayttoon ilmestyy kirjaimet LS", miké osoittaa, etta
herkkyystasoa on alennettu.

L ary
“+ %)% QW &K@
Naokta

TRIPLE SCORE -mallissa, kun Relic-tila on valittuna,
Sub-Settings-valikossa on vain Vibration- ja LED
Flashlight -asetukset, kuten alla on esitetty.

10. Ali-Asetukset (Sub-Settings)

SCORE- ja DOUBLE SCORE -malleissa Sub-
6 Settings-valikko sisdltaa vain tarina- ja LED-

valoasetukset, kuten alla on esitetty.

+ %4) % Q¥ &Y @)
[\ [=1{{=]
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10.1 Aanien Maara (Number of Tones)

TRIPLE

ﬂ1 TRIPLE SCORE jakaa kohteen tunnisteasteikon
2 - O s . .
37J useisiin alueisiin, jolloin kayttaja voi tehda
erilaisia aanisaatoja kuhunkin alueeseen Kkuuluville
kohteille.

Muuttamalla Number of Tones (Adnien maara) -asetusta
voit paattaa, kuinka moneen alueeseen jaat ID-asteikon.
Téman ominaisuuden ansiosta voit maarittdd saman
adnen kaikille kohteille tai maarittaa eri aanen kullekin
kohdetunnisteelle.

Voit asettaa Number of Tones -asetukseksi 1, 2. 3. 4, 6.
60 tai P (Tone Pitch).

Number of Tones -asetus vaikuttaa vain kulloinkin

valittuun tilaan; yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat
vaikuta muihin tiloihin.

FE I P @2 ¥
+ 7 )0 & D
Nokto

Number of Tones Asetuksen Muuttaminen

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse ala-asetukset Oikea & Vasen-
painikkeilla. Paina Plus (+) -painiketta kerran siirtyaksesi
ylavalikkoon ja valitse Oikea & Vasen -painikkeilla
Number of Tones -asetus. Nykyinen Number of Tones
nakyy naytossa. Valitse Number of Tones Plus (+) tai
Minus (-] -painikkeilla.

Voit palata edelliseen valikkoon painamalla Pinpoint &
Discrimination -painiketta kerran.

Kun Number of Tones -asetukseksi on valittu 1-Tone (1
aani). Iron Volume ja Tone Break -asetukset eivdt nay
valikossa.

1-Tone

Kohdetunnusasteikkoa ei ole jaettu mihinkaan alueisiin,
joten &anialueita on vain yksi. SCORE tuottaa kaikille
kohteille saman aanenvoimakkuuden ja aanitaajuuden.

110 220 0 4 50 &
INNINNNRRNNNNNRRnnnnnnnnnnn
{ |
l
Zone-1

2-Tone

Kohdetunnusasteikko on jaettu kahteen vyohykkeeseen:
rautapitoinen ja  ei-rautapitoinen.  Kaksisavyisen
asteikon oletusalueet on kuvattu alla:

Tone Break

I

- I B S B
L e ey yeqiyyl

Zone-2
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3-Tone

Kohdetunnusasteikko on jaettu kolmeen vyohykkeeseen.

3-aanisen asteikon oletusalueet on kuvattu alla:

Tone Break

Tone Break
1

Zone-2 Zone-3

4-Tone

Kohdetunnusasteikko on jaettu neljdan alueeseen.

4-3anisen asteikon oletusalueet on kuvattu alla:
Tone Breaks

Zone-3

Zone-4

6-Tone

Kohdetunnusasteikko on jaettu kuuteen alueeseen.

6-aanisen asteikon oletusalueet on kuvattu alla:
Tone Breaks

60-Tone
Aivan kuten 2-Tone, kohdetunnussasteikko on jaettu
kahteen alueeseen: rautapitoinen ja ei-rautapitoinen.

Ero 2-Tone- ja 60-Tone-ominaisuuksien valilld on se,
ettd 60-Tone tuottaa erillisen &anen, jonka taajuus on
erilainen jokaiselle kohdetunnisteelle.

Laite tuottaa matalataajuisia aania rautapitoisten
metallien osalta ja keski- ja korkeataajuisia aania ei-
rautapitoisten metallien osalta.

Tone Break
110 20 4 50 G
IINNNRNNNnnnnnnnnnnnnnnnmnm

Zone-2

Tone Pitch

Kohdetunnusasteikko on jaettu kahteen alueeseen,
jotka ovat rautapitoinen ja ei-rautapitoinen, kuten
2-Tone asetuksessa.

Tassa aanivalinnassa lahetettavan danen
muuttuu suhteessa signaalin voimakkuuteen.

taajuus

Tassa 60 Tone -valinnassa lahetettavan aanen taajuus
madritetdan kohteen ID-arvon perusteella, kun taas
tdssa aanivalinnassa ldhetettdvéan &anen taajuus
madritetdan  signaalin  voimakkuuden  perusteella.
Kohteen ID-arvoa kaytetaan sen maarittamiseen, milla
alueella kohde on. Alueella 1 olevat kohteet tuottavat
aania matalammilla taajuuksilla, kun taas alueella
2 olevat kohteet tuottavat aania keski- ja korkeilla
taajuuksilla.

Tone Break

Zone-2

TARKEAA! Kaikissa aanivaihtoehdoissa Tone Break
-toiminnolla voidaan s&ataa vain Zone-Tn ja Zone-
2:n valista rajakohtaa.
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Oletusarvot Number of Tones -asetuksille etsintatilojen
mukaan

SCORE

Etsintatila DOUBLE SCORE | TRIPLE SCORE
PUISTO 3 2
PELTO 2 2

HIEKKARANTA 2 2

RELIIKKI = -

10.2 Raudan A&nenvoimakkuus (Iron

Volume) SLIEES

‘_,_‘ Iron Volume -sdaté antaa  kayttgjille

mahdollisuuden asettaa &aanenvoimakkuuden
rautapitoisia kohteita varten, mika tekee siita loistavan
toiminnon sellaisilla alueilla, joilla esiintyy paljon
roskametallia.

Iron Volume vaihtelee valilla 0-10. Iron Volume on
tilakohtainen; muutokset vaikuttavat vain valittuun
tilaan.

Tama ominaisuus ei ole kaytettavissa Relic-tilassa.

Kun Number of Tones -asetukseksi on asetettu 1-Tone,
tata toimintoa ei voi kayttaa, eika se nain ollen ndy
valikossa.

Iron Volume -asetus on yhteinen eri Number of
Tones -asetuksille. Jos esimerkiksi Number of Tones
-asetukseksi on asetettu 2-Tone ja Iron Volume
-arvoa on pienennetty, se pysyy pienennetylla tasolla,

kun siirrytdan 3-Tone -asetukseen tai muuhun
daniasetukseen.
Kun Iron Volume -asetusta pienennetaan, laite

tuottaa matalamman aanen rautapitoisten kohteiden
kohdalla. Kun Iron Volume asetetaan nollaan (0) ja
kun rautapitoinen alue ei ole rajattu (notch) ulos, laite
havaitsee rautapitoiset kohteet, ja kohteen tunnus
nakyy naytdssa, mutta laite ei tuota varoitusaanta.

Raudan Aanenvoimakkuus -Asetuksen Muuttaminen
Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse ala-asetukset Oikea & Vasen-
painikkeilla. Paina Plus (+) -painiketta kerran
siirtyaksesi ylempaan valikkoon ja valitse Oikea &
Vasen -painikkeilla Iron Volume -asetus. Nykyinen
Iron Volume -taso nakyy naytéssa. Saada Iron Volume
-asetusta Plus (+) tai Miinus (<) -painikkeilla.

Voit palata edelliseen valikkoon painamalla Pinpoint &
Discrimination -painiketta kerran.

DeMAl P @
44 d) 50w &l @
[\ [=1{{a]

Oletusasetukset Iron Volume -tasoille etsintétilojen
mukaan

Etsintatila Ramaﬂéﬁ”&&‘ﬁ%@]ﬁ e
PUISTO 4
PELTO 3
HIEKKARANTA 3
RELIIKKI 10*

*Relic-tilassa Iron Volume -arvoa ei voi muuttaa, ja
tehtaalla asetettua arvoa kaytetaan vain silloin, kun
Iron Reject -ominaisuus on aktiivinen.
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10.3 Aanen Katkaisupiste (Tone Break) Voit palata edelliseen valikkoon painamalla Pinpoint &
TRIPLE Discrimination -painiketta kerran.

Tone Break -oletusarvot etsintétilojen mukaan

n Tone Break Point -asetuksen avulla voit
‘_

ma&arittda manuaalisesti sen kohdealueen raja- Etsintatila Aénen Katkaisupiste (Tone

arvon, joka tuottaa raudalle &anivasteen. Break] Piste

) ) B ) PUISTO 10
Oletusarvoinen Tone Break -arvo ei ehkéa anna riittavasti PELTO 12
erottelukykya etsimiesi kohteiden valilla. Tone Break
-asetuksella voit saataa rautapitoisen alueen rajausta. HIEKKARANTA 10

: : . : 10*

Tone Break -asetus vaikuttaa vain parhaillaan valittuun OIS

tilaan. *Relic-tilassa Tone Break -arvoa ei voi muuttaa. ja

Tama ominaisuus ei ole kaytettavissa Relic-tilassa. tehtaalla asetettua arvoa kaytetaan vain silloin, kun

, Iron Reject -ominaisuus on aktiivinen.
Kun Number of Tones -asetukseksi on asetettu 1-Tone,

tatd toimintoa ei voi kayttaa, eika se nain ollen nay  Pienin ja suurin arvo, jonka Tone Break -asetuksella voi

valikossa. olla eri Number of Tones -asetuksille, on seuraava:

Tone Break -arvo koskee vain valittua Number of Tones Aanien Minimi Enimmai

-asetusta, ja muutokset vaikuttavat vain valittuun Maara iimiarvo fimmaisarvo

Number of Tones -asetukseen. Jos esimerkiksi Number 2-Tone 2 58

of Tones -asetukseksi on asetettu 2-Tone ja Tone Break

e y 60-Tone 2 58

-arvoa muutetaan, muihin Number of Tones -asetuksiin

ei tule muutoksia. P 2 58
3-Tone 2 38
4-Tone 2 18
6-Tone 2 18

v IHAL @2 ¥
“+ %) %0 &G

Aanen Katkaisupisteen Muuttaminen

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse ala-asetukset Oikea & Vasen-
painikkeilla. Paina Plus (+) -painiketta kerran paastaksesi
ylempaan valikkoon ja valitse Tone Break -asetus
kayttamalla Oikea & Vasen -painikkeita. Nykyinen Tone
Break -arvo nakyy naytossa. Saada Tone Break -arvoa
Plus (+) tai Miinus (-) -painikkeilla. Tone Break -arvon
astetta voidaan saataa 2 yksikon vélein (esim. 10, 12, 14).
Kun Tone Break -pisteen arvoa muutetaan, myos Target
ID -palkin Zone-Tn rajat paivittyvat samanaikaisesti.
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Kun Tone Break -asetusta muutetaan, Tone Zone-1:n paatdstaso ja Zone-2:n lahtétaso muuttuvat vastaavasti.
Kuten alla on esitetty, kun Tone Break -arvoa nostetaan 10:sta 30:een. Zone-1 laajenee ja Zone-2 kaventuu.

Tone Break Tone Break

1 0 30 40

1 1 10 20 30 40 50 60
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIRNRNNNNRRNRRNENERERENEEnEETD

Zone-1 Zone-2 Zone-1 Zone-2
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10.4 Asnen Kynnysarvo

Taman asetuksen avulla kayttajat voivat
NA" tunnistaa kohteet entista helpommin, ja téman
ominaisuuden ansiosta pienten kohteiden, kuten
kultahippujen, heikommat signaalit kuuluvat paremmin.

Kun Threshold-asetus on aktivoitu, TRIPLE SCORE
muodostaa aanen, joka kuuluu jatkuvasti taustalla, ja
tata aanta kutsutaan "kynnysaaneksi’.

Kunnysarvoalue on 0-30.

Threshold-asetus vaikuttaa vain kulloinkin valittuun
tilaan; yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat vaikuta
muihin tiloihin.

Tama ominaisuus ei ole kaytettavissa Relic-tilassa.

i AL 4
£ @) EQ el @
Nokta

Aanen Kynnysarvon Saataminen

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse ala-asetukset Oikea & Vasen-
painikkeilla. Paina Plus (+) -painiketta kerran siirtyaksesi
ulempéaan valikkoon ja valitse Threshold (kynnysarvo)
-asetus kayttamalla Oikea & Vasen -painikkeita.
Nykyinen Threshold-taso nakyy naytossa. Saada
kunnysarvoa Plus (+) tai Miinus (-) -painikkeilla.

Voit palata edelliseen valikkoon painamalla Pinpoint &
Discrimination -painiketta kerran.
Hylatyn Kohteen Kynnys Aé&ni

Threshold-aani sammuu merkiksi huylatyn kohteen
havaitsemisesta.

Kynnysarvosévy

Blanking-Taso

/ Hylatyt Kohde:

Oletuskynnystasot Hakutilaa Kohden

PUISTO
PELTO
HIEKKARANTA
RELIIKKI

oO|o|o

Threshold Level vaikuttaa suoraan pienempien ja
syvemmalld sijaitsevien kohteiden havaintosyvyyteen.
Jos kynnysarvo asetetaan liian alhaiseksi (0), pienempien
tai syvempien kohteiden heikot signaalit saattavat
jéada havaitsematta. Sitd vastoin, jos kynnysarvo
asetetaan liian korkeaksi (30), laite on &anekkaampi,
kynnysaani on kova ja kohteen vasteet eivat erotu.
Siksi on suositeltavaa saataa se tasolle, jolla voit vield
kuulla kohteen aiheuttamat pienet danenvaihtelut.

Korkea Kynnystaso
(30)

Suuri Signaali

Pieni signaali

Optimaalinen
Kynnystaso

Suuri Signaali

Pieni signaali

Kynnystaso

Matala
Kynnystaso

Suuri Signaali

Pieni signaali

Kynnystaso
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10.5 Pullonkorkkien Erottelu

10.6 Varina (Vibration)

(Bottle Cap Rejection) MIIZEE
Pullonkorkit ovat detektoristeille ei-toivottuja

@ esineita, ja metallinpaljastimet havaitsevat ne
useimmiten ei-rautapitoisina kappaleina. Bottle Cap
Rejection -asetuksella voit tunnistaa pullonkorkit
raudaksi.

Bottle Cap Rejection -asetus voidaan asettaa valille
0-8, ja oletusasetus on 0. Tamé& asetus toimii vain
monitaajuudella.

Bottle Cap Rejection -asetus vaikuttaa vain kulloinkin
valittuun tilaan; yhdessa tilassa tehdyt muutokset eivat
vaikuta muihin tiloihin.

Tama ominaisuus ei ole kaytettavissa Relic-tilassa.

N 2
<+ %) 5 Q4 & D)
Naokta

Bottle Cap Rejection -asetuksen muuttaminen

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse ala-asetukset Oikea & Vasen-
painikkeilla. Paina Plus (+) -painiketta kerran siirtyaksesi
ylempaan valikkoon ja valitse Bottle Cap Rejection
-asetus kayttémalla Oikea & Vasen -painikkeita.
Nukyinen arvo nakyy naytossa. Saada sita Plus (+) tai
Miinus (=) -painikkeilla.

Voit palata edelliseen valikkoon painamalla Pinpoint &
Discrimination -painiketta kerran.

Oletuspullonkorkin Hylkdysarvot Hakutilaa Kohti

Etsintatila DOUg(L:I?gI(EIORE TRIPLE SCORE
PUISTO 6 0
PELTO 0 0
HIEKKARANTA 0 0
RELIIKKI = =

r’ Tama toiminto antaa kayttgjalle palautteen
lf-’ aiheuttamalla varinan, kun kohde havaitaan.

Tatd voidaan kayttaa itsendisend tai yhdessa
aanivasteen kanssa. Kun aanivaste on poistettu
kaytosta, kaikki kohteen havaitsemiseen liittyvat

vasteet valitetdan kayttajalle pelkkand varinana.

Varinan asetus vaihtelee valilld 0-5. Asetuksella O
varind on pois paalta. Varinan voimakkuus voi vaihdella
kohteen syvyyden ja heilutusnopeuden mukaan. Tama
asetus on yhteinen kaikissa hakutiloissa.

Tama asetus on yhteinen kaikille tiloille; muutokset
tulevat voimaan Kaikissa tiloissa.

Kun sammutat ja kaynnistat laitteen, se kaynnistyy
viimeksi valitsemallesi varinatasolle.
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Varindasetuksen Saataminen

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse ala-asetukset Oikea & Vasen-
painikkeilla. Paina Plus (+) -painiketta kerran
siirtydksesi ylimpaan valikkoon ja valitse varinaasetus
Oikea & Vasen -painikkeilla. Nykyinen vérinataso
nakyy naytéssa. Voit muuttaa tasoa Plus (+) & Miinus
(-) -painikkeilla.

Palaa alivalikkoon painamalla Pinpoint & Discrimination
-painiketta kerran.

Kun varind on paalla, varinakuvake nakyy nayton
ylareunan info-osiossa.

[m==h & ll7
facy B i /4

Vaikka varina olisi paalld, se ei tuota vastetta kohteisiin,
kun ollaan asetusvalikossa, vaan vasta ilmaisunaytolla.

10.7 LED-Valo (LED Flashilight)

N117) Tata kagtetaan etuvalaisimena, jonka avulla

h.d

valaistaan alue, jota Kkartoitetaan yolla tai
pimeissa paikoissa etsittaessa.

LED-valo ei toimi, kun laite on pois paalta. On
suositeltavaa kytkea se paalle vain tarvittaessa, koska
sen toiminta kuluttaa runsaasti akkuvirtaa.

LED-valon asetukseksi voidaan asettaa 0 (pois
paalta) tai 1 (paalla). LED-valo on pois péaélté jokaisen
kaynnistyksen yhteydessa.

LED-Valon Kytkeminen Paélle/Pois

Paina kerran Power & Settings (Virta ja asetukset)
-painiketta. Valitse ala-asetukset Oikea & Vasen-
painikkeilla. Siirry ylimpaan valikkoon painamalla Plus
(+) -painiketta kerran ja valitse LED-valoasetus Oikea &
Vasen -painikkeilla. Kytke valo paalle/pois paalta Plus
(+) ja Miinus (-) -painikkeilla.

Palaa paavalikkoon painamalla Pinpoint & Discrimination
-painiketta kerran.

Kun LED-valo on paalla, taskulampun kuvake nakyy
nayton ylareunassa olevassa info-osiossa.
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TEHDASASETUSTEN PALAUTTAMINEN VAROITUSVIESTIT

Laite sammuu pian sen jalkeen, kun jokin alla olevista
viesteista tulee nayttoon:

Kun olet valinnut asetusvalikosta kayttajaprofiilin
TRIPLE SCORE ja DOUBLE SCORE -laitteissa tai ala-
asetukset SCORE-laitteessa, paina ja pida painettuna
Frequency & Noise Cancellation -painiketta, kunnes
nayttoon ilmestyy kirjaimet Fd. Nauttoon tulee alla
olevan kaltainen animaatio. Kirjaimet Fd ilmestyvat
nayttoon osoittaen, ettd tehdasasetukset on palautettu.
Kirjaimet Fd haviavat 2 sekunnin kuluttua.

Ll

-
D

SE

Tarkista Kela (CC)

Téma osoittaa, ettd hakukelan lahettimen
signaalissa on hairio. Etsimen kelan liitin
voi olla kiinnittdmatta, 16ysa tai irronnut.
Jos omistat toisen metallinpaljastimen,
jossa on samanlainen kelan liitin, varmista,
ettet ole vahingossa kiinnittanyt vaaraa
kelaa. Jos mikaan edelld mainituista ei pade,
kelassa tai sen kaapelissa voi olla vika. Jos
ongelma jatkuu, kun vaihdat kelan, kelan
ohjauspiirissé voi olla vikaa.

Alhainen Akku (Lo)
Kun akku on tyhja, nayttéon ilmestyy viesti
"Lo” ja laite sammuu.

Jarjestelmavirhe (SE)

Kuytke laite takaisin péaalle, jos laite sammuu
taman varoituksen ilmestyttya. Jos ongelma
ei poistu, nollaa laite painamalla ja pitamalla
virta- ja asetuspainiketta painettuna 30
sekunnin ajan. Jos ongelma jatkuu edelleen,
ota yhteys tekniseen huoltopalveluun.

== SISALTO
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OHJELMISTON PAIVITYS

SCORE:ssa on ohjelmistopaivitysmahdollisuus.
Kaikista ohjelmistopaivityksista, jotka tehdaan laitteen
markkinoille saattamisen jalkeen, ilmoitetaan tuotteen
verkkosivulla paivitysohjeiden kera.

Sovellusversiotiedot:
SCORE-ohjelmiston versio nakyy ID-asteikon alla aina,
kun kytket iimaisimen paalle.

[

[\ [=10{{=]

TARKEAA! Jos laite ei kytkeydy paalle
ohjelmistopaivityksen jalkeen ja lataus-LED vilkkuu,
vaikka laitetta ei ole kutketty USB-litantaan,
ohjelmisto on asennettava uudelleen.

== SISALTO
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TTEKNISET TIEDOT

SLEORE | SLERE | SLORE

Tilat (Modes) Puisto | Pelto [Hiekkaranta] Reliikki | Puisto | Pelto [Hiekkaranta] Puisto | Pelto [Hiekkaranta
_

Taajuudet (Frequencies)| 4 KMz 2Kz 20KHz | Multi | Multi | 15 kHz Multi | Multi | 15 kHz, Multi | Multi
Herkkyys (Sensitivity) 1-15 1-10 1-5

Palautumisnopeus

(Recovery S ged] 1-5 1-3
Mukautetut Kayttajaprofilit 1-3 1-2

Custom User Profiles

Aaniasetukset
(Tone Options) 1.2.3,4,6,60 P

Raudan Aanenvoimakkuus 0-10

Iron Volume:

Aanen Keskeytys
Tone Break]

Ainoastaan savyalue-1

Kynnysarvo (Threshold)

0-30

Pullonkorkkien Erottelu
(Bottle Cap Rejection)

0-8

Notch Filter

v

Raudan Erottelu
(Iron Filter)

0-9

Maahairion Poisto
(Ground Balance)

Automaattinen / Manuaalinen / Seuranta

XPXPXPXPXPXP<P<PXEX

Hairionpoistokuviot
(Discrimination Patterns)

Automaattinen Taajuudenvaihto
(Auto Frequency Shift)

4 Mallia (A, G, F, C)

Kuylla (13 kanavaa)

Pinpoint

v

Syvyysindikaattori
(Depth Indicator)

v

Kohdetunniste
(Target ID’s)

1-60

_ Erottelualueet
(Discrimination Segments)

30 segmenttia (1 segmentti per 2 ID:ta)

Aanenvoimakkuus
\olume)

0-6

Taustavalo (Backlight)

0 -5/ Auto A1- A5

Né%éinten Taustavalo
(Keypad Backlight)

v

Bluetooth v
Maaaanen Vaimennus 0-8
(Ground Suppressor)

Varina (Vibration) 0-5
LED-Valo (LED Flashlight) On / Off

Vesitiiveys (Waterproofness)

IP68 - Taysin upotettavissa jopa 5 metriin (16 jalkaan) asti

Hiilikuituvarret
Carbon Fiber Shafts)

Alempi & Ylempi Varsi Ainoastaan Alempi Varsi

Kela (Search Coil)

2 sisaltyy: SC30 (12'x9") DD & SC24

(9.5"x6") DD SC3012"x 9" DD

Bluetooth-Kuulokkeet

(Bluetooth Headphones)

v X
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HUOMAUTUKSIA

Bluetooth®- sana ja logot ovat Bluetooth SIG, Inc:n omistamia rekisterdityja tavaramerkkeja.
Qualcomm® aptX™ on Qualcomm Technologies. Inc:n tuote.

Nokta Detectors pidattaa oikeuden muuttaa muotoilua, teknisia tietoja tai lisdvarusteita ilman ennakkoilmoitusta
ja ilman minkaanlaisia velvoitteita tai vastuuta.

Kuluttajile Euroopan Unionissa: Ald havita tata
laitetta yleiseen kotitalousjatteeseen. Tassa
laitteessa oleva ristiinnaulittu  pyorilla  varustettu
roskakori osoittaa, ettd tatd laitetta ei saa
havittéad uyleiseen kotitalousjétteeseen, vaan se on
kierratettéva paikallisten viranomaismaaraysten ja
ymparistovaatimusten mukaisesti.

1509001
Registered
[

Management

FCC:N LAUSUNTO
Tama laite on FCC-sdantdjen osan 15 mukainen. Kaytto edellyttaa

seuraavia kahta ehtoa: (1) tdma laite ei saa aiheuttaa haitallisia hairidita ja
(2) taman laitteen on hyvaksyttava kaikki vastaanotetut hairiot, mukaan
lukien hairiot, jotka voivat aiheuttaa ei-toivottua toimintaa.
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DETECTION TECHNOLOGIES

www.noktadetectors.com
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